
LE GRAND VOYAGE
DES 6 MONDES

Cahier d’aventure magique • GS au CM2

Ce cahier appartient à :

ÉDITION GRATUITE À IMPRIMER
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BIENVENUE, AVENTURIER !

Ta mission : rallumer les 6 étoiles
Une aventure de 10 minutes par page, à vivre avec Bibou et ses amis.
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Une pluie d’étoiles a traversé le ciel de . Six éclats se sont cachés dans six

B

Bibou

GS

Forêt de Bibou P

Plouf

CP

Océan de Plouf

L

Léo

CE1

Jungle de Léo A

Astro

CE2

Galaxie d’Astro

R

Rex

CM1

Vallée de Rex G

Gauvain

CM2

Château de Gauvain

MON PASSEPORT D’AVENTURIER

Prénom : Ma récompense choisie :

mondes. Pour les retrouver, relève chaque défi, puis colorie ses étoiles.
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ÉTOILE 1 • GS

Le jardin secret de Bibou
Observer • compter jusqu’à 10 • reconnaître les sons
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B

Bibou

1. Compte les lucioles et écris le nombre.

=

=

=

BATEAU LUNE BALLON

ROBOT BANANE ÉTOILE

MINI-DÉFI CRÉATIF

Prends ton temps : compte mes
lucioles une par une. Je ne bouge pas.

2. Entoure les mots qui commencent par [b] comme BIBOU (l’adulte lit).

Au dos de la feuille, dessine 3 feuilles, 2 fleurs et 1 étoile.
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ÉTOILE 2 • CP

Le récif aux nombres
Compter • additionner • suivre un chemin
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P

Plouf

3 + = 10

7 + = 10

5 + = 10

2. Calcule pour aider Plouf à ouvrir les coquillages.

2 + 5 = 4 + 4 = 9 - 3 =

6 + 3 = 10 - 2 = 5 + 5 =

LE CHEMIN DES BULLES

Relie dans l’ordre : 2 • 4 • 6 • 8 • 10

2

6

4

10

8

et les coquillages s’ouvrent !

1. Complète pour arriver à 10.

On fait la course ? Calcule vite
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L

Léo

47
+ 36

82
- 29

65
+ 18

2. LE FESTIN DE LA JUNGLE

Léo prépare 4 paniers. Dans chaque panier, il place 6 mangues. Combien de mangues
prépare-t-il ?

Mon calcul : Ma réponse :

2 € 1 € 50 c 20 c 10 c 5 c

BONUS

Quatre paniers, six mangues chacun…
Tu vas y arriver, j’en suis sûr !

1. Calcule.

3. Entoure exactement 3 € et 70 c pour acheter la clé du temple.

Écris deux additions qui font 100 :

ÉTOILE 3 • CE1

Le temple de Léo
Calcul posé • multiplication • monnaie
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ÉTOILE 4 • CE2

La station d’Astro
Tables • heure • logique
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A

Astro

1. Répare le code des tables.

3 × 7 = 6 × 4 = 8 × 5 =

9 × 3 = 7 × 6 = 4 × 9 =

2. Dessine les aiguilles.

7 h 30 14 h 15 18 h 45

3. LE SAS LOGIQUE

Trouve la règle et complète :

4 • 8 • 12 • 16 • ___

35 • 30 • 25 • ___ • ___

2 • 4 • 8 • 16 • ___

Petite aiguille sur l’heure, grande
aiguille sur les minutes. À toi.

1
2
3

4
567

8
9
10

11 12 1
2
3

4
567

8
9
10

11 12 1
2
3

4
567

8
9
10

11 12
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ÉTOILE 5 • CM1

La vallée de Rex
Multiplication • division • fractions
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R

Rex

1. Calcule pour réveiller le volcan.

236
× 4

408
× 6

175
× 8

3. Colorie la fraction demandée.

3/8 5/6 3/4

QUESTION ÉCLAIR

168 œufs, 7 nids : trouve combien
par nid avant que je compte
jusqu’à dix !

2. LES ŒUFS DE DINOSAURE

Rex range 168 œufs dans 7 nids identiques. Combien d’œufs y aura-t-il dans chaque nid ?

Pose la division :

168 7
Réponse : œufs dans chaque nid

Entoure la fraction équivalente à 1/2 :   2/3   •   3/6   •   4/10
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ÉTOILE 6 • CM2

Le secret de Gauvain
Décimaux • géométrie • conjugaison
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G

Gauvain

1. Compare avec <, > ou =.

12,5 12,05 7,80 7,8

3,099 3,1 45,6 45,60

2. LE PLAN DU DONJON
12 m

7 m

Périmètre :

Aire :

3. LA FORMULE MAGIQUE

Conjugue le verbe « franchir » au futur :

je

nous

ils

ÉNIGME DU CHEVALIER

Je suis un nombre décimal. Ma partie entière est 24, mon chiffre des dixièmes est 7 et celui
des centièmes est 3. Qui suis-je ?

Réponse :

Le donjon fait 12 m sur 7 m. Calcule
bien : je garde la porte pendant ce temps.
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HISTOIRE • TOUS NIVEAUX

La nuit où les étoiles se sont tues

  •  LE GRAND VOYAGE DES 6 MONDES 9 / 16

Le soir tombait sur les six mondes quand Bibou remarqua quelque chose d’étrange : aucune
étoile ne brillait. Plouf sortit la tête de l’eau, Léo tendit l’oreille, Astro consulta son écran,
Rex renifla le vent et Gauvain leva sa lanterne. Au centre du ciel flottait une petite lumière
tremblante. « Elle a peur de briller toute seule », comprit Bibou. Alors chacun offrit un éclat

QUESTIONS

1. Que remarque Bibou au début de l’histoire ?

2. Cite deux objets offerts par les amis.

3. Pourquoi la petite lumière tremble-t-elle ?

4. Explique la dernière phrase avec tes mots.

Lis seul ou fais-toi lire l’histoire. GS-CP : réponds à l’oral ; dès le CE1, à l’écrit.

de son monde : une plume de la forêt, une perle de l’océan, une feuille de la jungle, une
poussière de comète, une pierre volcanique et une étincelle du château. La petite lumière
grandit, puis dessina un chemin doré entre les mondes. Une à une, les étoiles se
rallumèrent. Les six amis comprirent que le courage n’est pas de ne jamais avoir peur :
c’est d’avancer ensemble, même quand la nuit paraît immense.
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GRAND JEU

Le portail des 6 mondes
Logique • observation • mots cachés
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B I B O U X P L A Q

Z P L O U F R E X M

L E O V A S T R O G

N X G U V A B C D R

G A U V A I N K L P

Q W E R T Y U I O P

J U N G L E M E R X

J E U X

2. LE CODE DES ÉTOILES

Chaque symbole vaut un nombre. Trouve
la valeur du portail.

★ + ★ = 10

◆ + ★ = 13

● + ◆ = 10

★ + ◆ + ● = ?

3. LE MOT MYSTÈRE

Prends la première lettre de chaque mot :

Éléphant • Tigre • Orange • Île • Lion • École =

1. MOTS CACHÉS : retrouve les 6 héros.

M Z A K D F H Y W N

C K V S H Q D W Z T

S O L E I L
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ATELIER CRÉATIF

Invente ton 7e monde
Imagine • dessine • raconte
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Nom de mon monde : Sa couleur magique :

DESSINE TON MONDE ICI

MON HÉROS / MON HÉROÏNE

Son nom :

Son pouvoir :

Son compagnon :

Sa mission :

Ton 7e monde n’existe encore nulle part.
Dessine-le : moi, je le note sur ma boussole.
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Bibou J’ai observé et compté.

Plouf J’ai joué avec les nombres.

Léo J’ai résolu un problème.

Astro J’ai utilisé mes tables.

Rex J’ai partagé et calculé.

Gauvain J’ai relevé un grand défi.

MON SUPER-POUVOIR D’APPRENTISSAGE

Je persévère Je vérifie Je demande de l’aide Je suis fier/fière

TABLEAU DE BORD

Mon carnet de progression
Colorie 1, 2 ou 3 étoiles selon ta réussite.
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 PRÉSENTE

DIPLÔME
GARDIEN DES 6 MONDES

décerné avec fierté à

pour avoir retrouvé les six étoiles de  avec
curiosité, courage et persévérance.

Date : Signature :

« Chaque effort allume une étoile. »
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CORRIGÉS • PARENTS

Les réponses des 6 mondes
Valoriser la démarche avant le résultat.
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GS • Bibou

CP • Plouf

Compléments : 7, 3, 5. Calculs : 7, 8, 6, 9, 8, 10. Chemin : 2 → 4 → 6 → 8 → 10.

CE1 • Léo

CE2 • Astro

21 ; 24 ; 40 ; 27 ; 42 ; 36. Suites : 20 ; 20 puis 15 ; 32.

CM1 • Rex

236 × 4 = 944 ; 408 × 6 = 2 448 ; 175 × 8 = 1 400. 168 ÷ 7 = 24. Fraction équivalente à 1/2 : 3/6.

CM2 • Gauvain

12,5 > 12,05 ; 7,80 = 7,8 ; 3,099 < 3,1 ; 45,6 = 45,60. P = 38 m ; A = 84 m². Futur : je franchirai, nous
franchirons, ils franchiront. Énigme : 24,73.

Lucioles : 6, 9, 4. Mots qui commencent par [b] : BATEAU, BALLON, BANANE.

47 + 36 = 83 ; 82 − 29 = 53 ; 65 + 18 = 83. 4 × 6 = 24 mangues. 3 € 70 c : 2 € + 1 € + 50 c + 20 c.
Bonus : par exemple 60 + 40 = 100 ; 75 + 25 = 100.

Horloges : 7 h 30 → grande aiguille sur le 6, petite entre le 7 et le 8 ; 14 h 15 → grande sur le 3,
petite juste après le 2 ; 18 h 45 → grande sur le 9, petite aux trois quarts entre le 6 et le 7.

Fractions : colorier 3 cases sur 8, 5 cases sur 6 et 3 cases sur 4.
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CORRIGÉS • PARENTS

Lecture, jeux et accompagnement
Des repères simples pour prolonger l’aventure.

  •  LE GRAND VOYAGE DES 6 MONDES 15 / 16

LECTURE

JEUX

Code : ★ = 5 ; ◆ = 8 ; ● = 2 ; total = 15. Mot mystère : ÉTOILE.

Demandez : « De quoi es-tu le plus fier ? » puis choisissez une seule correction à expliquer
ensemble. Terminez en coloriant une étoile, même si tout n’est pas parfait.

POUR ALLER PLUS LOIN

Inventez une question de plus dans le monde préféré de l’enfant. Il peut ensuite la faire résoudre à
un adulte : changer de rôle consolide les apprentissages.

LE SECRET

10 minutes joyeuses valent mieux qu’une longue séance sous pression.

1. Les étoiles ne brillent plus. 2. Exemples : plume, perle, feuille, poussière de comète,
pierre volcanique, étincelle. 3. Elle a peur de briller seule. 4. Réponse personnelle : le
courage grandit quand on s’entraide.

Mots cachés (tous à l’horizontale) : BIBOU ligne 1 ; PLOUF et REX ligne 2 ; LÉO et ASTRO ligne 3 ;
GAUVAIN ligne 5.

PETIT RITUEL
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BRAVO, AVENTURIER !

L’aventure continue sur 

Des cahiers adaptés à chaque niveau

Des jeux pédagogiques et des histoires

Des activités prêtes à imprimer

Des moments calmes à partager en famille

.com

À imprimer, à partager, à recommencer.

B

Bibou

P

Plouf

L

Léo

A

Astro

R

Rex

G

Gauvain
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Tu as rallumé les 6 étoiles.
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